Regulamin konkursu

1. Organizatorem konkursu jest forum graficzne www.grafart.org , zwane dalej Organizatorem.

2. Konkurs odbywa się pod nazwą „Comics Art” trwa od 21.04.2010 do 31.05.2010r. Rozstrzygniecie konkursu i wyłonienie zwycięzców nastąpi 31.05.2010r. na łamach forum graficznego www.grafart.org . 

3. Konkurs ma na celu promowanie wśród społeczności internetowych tworzenie kreacji graficznej w dowolnej technice komputerowej np. retusz, digital painting, komiks, film animowany, grafika 3D, rysunek tradycyjny, wektor itp. oraz wyłonienie zwycięzców, którzy otrzymają nagrody wymienione w pkt. 16 regulaminu. Temat pracy musi nawiązywać do tematyki związanej z komiksem typu np. MARVEL.

4. Wszelkie informacje dotyczące konkursu znajdują się w regulaminie dostępnym na www.grafart.org
5. Konkurs jest komunikowany na portalach społecznościowych: www.grafart.org , www.grafcore.pl , www.grafartclub.deviantart.com , www.blender.pl , www.vivee.info oraz za pośrednictwem pisemnym w magazynie PSD PHOTOSHOPgdzie znajdują się zaproszenia do wzięcia udziału w konkursie w postaci bannera reklamowego oraz na dedykowanym kanale portalu YouTube „Tablety Wacom”, gdzie należy umieszczać filmy konkursowe.

WARUNKI UCZESTNICTWA W KONKURSIE I SPCYFIKACJA PROJEKTU

6. Konkurs ma charakter ogólnopolski i mogą w nim wziąć udział osoby fizyczne, w każdym wieku, zamieszkałe na terenie Polski.

7. Warunkiem uczestnictwa w Konkursie jest akceptacja i przestrzeganie niniejszego regulaminu.

8. Aby wziąć udział w konkursie, należy w terminie od 26.04.2010 do 31.05.2010r.:

a) Stworzyć projekt z w dowolnej technice komputerowej np. np. retusz, digital painting, komiks, film animowany, grafika 3D, rysunek tradycyjny itp. odpowiadający tematyce konkursu, w dowolnym programie

b) Nakręcić film pokazujący i opisujący (komentarzem głosowym) proces tworzenia projektu lub jego wybranej części. Projekt powinien być zakończonym dziełem, efektem finalnym kreacji. Powyższy film wideo nie powinien mieć więcej niż 5-10 minut.

c) Film wideo może zostać nagrany przy pomocy kamery, ustawionej tak, aby widać było monitor, wraz z tym co się na nim dzieje, lub przy pomocy programu screen capture lub innej metody/techniki pozwalającej uzyskać film wideo przedstawiający prace nad projektem. Każdy film musi zostać zapisany w formacie pliku zgodnym z wymaganiami portalu YouTube oraz w rozmiarze nie mniejszym niż 720p (czyli 1280 na 720 pikseli).

d) Projekty bez komentarza głosowego nie będą brane pod uwagę. 

e) Do każdego filmu osoba biorąca udział w konkursie zobowiązana jest do wysłania pracy, na której oparciu tworzony był film instruktażowy.

f) Tak przygotowany film należy umieścić w tematycznym kanale YouTube „Tablety Wacom” (link do kanału: http://www.youtube.com/user/tabletywacom ).  Powyższy film wideo nie powinien mieć więcej niż 5-10 minut.  

g) Każdy uczestnik konkursu może zgłosić maksymalnie dwa filmy wideo oraz dwie prace.

9. Przystępując do powyższego konkursu Uczestnik oświadcza, że wykonał film osobiście oraz przysługują mu wyłączne prawa autorskie majątkowe i niemajątkowe do całości filmu. Uczestnik zapewnia jednocześnie, że film nie jest obciążony żadnymi prawami ani roszczeniami osób trzecich. 

10. Przystępując do powyższego konkursu uczestnik wyraża zgodę na udostępnienie Organizatorowi oryginalnego filmu wideo stworzonego w wybranej technice w dowolnym momencie konkursu lub w trakcie jego rozstrzygania celem weryfikacji umiejętności uczestnika.

11. W wypadku otrzymania nagrody w konkursie Uczestnik przenosi na Organizatora autorskie prawa majątkowe do utworu, bez konieczności składania w tym zakresie jakichkolwiek dodatkowych oświadczeń woli. Przeniesienie praw autorskich obejmuje następujące pola eksploatacji: wielokrotne i nieodpłatne wykorzystanie filmiku na stronie Organizatora, jak również w innych celach i materiałach promocyjnych Organizatora. 
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14. Spośród wszystkich filmów umieszczonych na dedykowanym kanale YouTube oraz linków do grafik przesłanych wraz z linkiem do filmu do osoby prowadzącej konkurs, jury składające się z użytkowników forum graficznego www.grafart.org wybierze zwycięscę danej edycji konkursu.

15. Kryterium wyboru zwycięzcy będzie oryginalny projekt oraz ciekawie przeprowadzony komentarz głosowy pokazujący możliwości prezentacyjne uczestnika.

16. Nagrodą główną tej edycji konkursu jest tablet firmy Wacom – Bamboo Touch, który zostanie przyznany zwycięzcy – osobie, która zajęła najwyższe miejsce na podium. Ponadto,  Organizator konkursu nagrodzi również miejsca drugie oraz trzecie zestawem upominków firmy Wacom.

17. Nagrody przesłane zostaną laureatom i głosującym na koszt organizatorów w okresie 30 dni od daty ogłoszenia wyników konkursu. 

18. Osoby, które nie spełnią któregokolwiek z wymogów określonych w niniejszym Regulaminie lub podadzą nieprawdziwe informacje, czy w jakikolwiek sposób zakłócą prawidłowe jego funkcjonowanie zostaną automatycznie zdyskwalifikowane a wobec nich mogą zostać podjęte kroki zachowawcze jak np. Nałożenie blokady na adres IP oraz HOST uniemożliwiającej prawidłowe funkcjonowanie osoby na forum graficznym www.grafart.org .

19. Za wygrane nagrody rzeczowe nie przysługuje ekwiwalent pieniężny.

20. Decyzja komisji konkursowej o przyznaniu nagrody jest ostateczna i nie przysługuje od niej odwołanie.

21. Komisja zastrzega sobie prawo do nie rozstrzygnięcia konkursu.

22. W przypadku braku możliwości wyłonienia zwycięzcy, w szczególności z powodu: małej ilości prac, projektów nieprofesjonalnych, niespełnienia warunków formalnych projektu itp., Organizator zastrzega sobie prawo do wyłonienia tylko jeden zwycięskiej pracy, a tym samym do przyznania jednej głównej nagrody wspomnianej w pkt. 16 regulaminu.

23. Organizator konkursu zastrzega sobie prawo do przekazania imienia, nazwiska i informacji o laureacie konkursu oraz umieszczanie tych informacji w materiałach reklamowych firmy WACOM oraz w mediach i Internecie.

24. Nadesłane na konkurs dane osobowe będą przetwarzane przez Organizatorów w celu wykonania ich obowiązków związanych z Konkursem oraz dla celów marketingowych. Dane będą chronione zgodnie z Ustawą o Ochronie Danych Osobowych (DZ. U. Nr 133/97, poz. 883). Uczestnikom Konkursu przysługuje prawo dostępu do treści swoich danych oraz ich poprawiania. 
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25. Organizator nie ponosi również odpowiedzialności za działania osób trzecich, związanych z organizacją konkursu oraz za szkody spowodowane podaniem błędnych lub nieaktualnych danych przez uczestników konkursu.

26. W sprawach nie uregulowanych w niniejszym Regulaminie zastosowanie mają odpowiednie przepisy obowiązującego prawa.

